GUIDA PER LE ASD/SSD AL SISTEMA
INFORMATIVO FEDERALE
“LEONARDO” - SEZIONE:

GIOCAFIPE

[ LA FORZA DEL DIVERTIMENTQ




STEP 1

Collegarsi al Portale Leonardo

STEP 2

Accedere inserendo Nome Utente e Password

STEP 3

Tra le sezioni principali cliccare su “GiocaFIPE”

11

Dati e Organigramma Carrello Rivista Federale

@HELP ‘

Modulistica ‘ Attivita Didattiche

Atleti ‘ Iscrizioni Gare

DATI SOCIETA
CONSIGLIO
DIRETTIVO

AFFILIAZIONE: Funzioni Disponibili

Di seguito una descrizione relativa alle funzioni disponibili e attivabili dal menu visibile sulla parte sinistra dello schermo:

STORICO ) . L _ ) L . : o
— '‘Dati Societa': con questa funzione & possibile vedere | dati della societa relativi all'ultimo anno di Affiliazione.
AFFILIAZIOMI
TECNICI 'Consiglio Direttivo": con questa funzione & possibile consultare i dati relativi all'attuale Consiglio Direttivo.
ACCOMPAGNATORI 'Storico Affiliazioni': con questa funzione & possibile produrre dei files in formato Excel che si possono salvare sul proprio PC.
STAMPE "Tecnici Accompagnatori'. con questa funzione & possibile indicare 1 Tecnici Accompagnatori.
— 'Stampe": con questa funzione & possibile accedere al mend di stampe.
=h -
FEM "Stam pa la pagina centrale": Questa funzione permette la stampa della pagina centrale bypassando l'utilizzo dei comandi di stampa del proprio browser (File/Stampa) e dell'utilizzo del mouse (tasto destro, ecc.).



=) STEP 4

Una volta cliccato sulla sezione “GiocaFIPE”, saranno visibili due sezioni
“Adesione Iscrizione” e “Iscrizione GiocaFIPE Day”. La prima riguarda
'adesione al Progetto GiocaFIPE, la seconda liscrizione degli atleti agli
eventi GiocaFIPE Day

ADESIONE
ISCRIZIOME

ISCRIZIONE
GIOCAFIPE DAY Di seguito una descrizione relativa alle funzioni disponibili e attivabili dal menu visibile sulla parte sinistra dello schermo:

Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | @HELP

GIOCAFIPE: Funzioni Disponibili

‘Adesione Iscrizione': con questa funzione & possibile aderire a GiocaFIPE.

= ‘Iscrizione GIOCAFIPE Day': con questa funzione & possibile iscrivere gli atleti agli eventi GiocaFIPE Day.

=" "stam pa la pagina centrale”: Questa funzione permetie la stampa della pagina centrale bypassando l'utilizzo dei comandi di stampa del proprio browser (File/Stampa) e dellutilizzo del mouse (tasto destro, ecc.).
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) STEPDS

Nella prima sezione, per procedere con 'adesione al Progetto,

)%

selezionare la sede o impianto nel menu a tendina “GiocaFIPE Point”

Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare

ADESIONE
ISCRIZIOME

ISCRIZIOME

GIOCAFIPE DAY

! Cognome

! Tessera

! Numero Righe Lista

inizia

Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche

Rivista Federale

Assemblea

@HELP

ELENCO REFERENTI PER ADESIONE GIOCAFIPE

Imposta almeno un parametro di ricerca (Nome e cognome) o (Tessera) e clicca sul bottone 'Cerca’.

2 Nome

CERCA PER TESSERA

inizia

CERCA PER ANAGRAFICA

! Gioca FIPE Paint: .
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) STEPOG

Successivamente, é sufficiente inserire il nominativo di un Referente Tecnico Istruttore GiocaFIPE,

regolarmente tesserato per I'anno corrente (cognome e nhome o tessera), e 'adesione al progetto viene
registrata.

N.B. E’ possibile modificare la sede ed eliminare o aggiungere un nuovo Referente, ma deve essere
sempre presente almeno una sede e un Referente

ELENCO REFERENTI PER ADESIONE GIOCAFIPE

Imposta almeno un parametro di ficerca (Mome e cognome) o (Tessera) e clicca sul bottone "Cerca’.

! Cognome inizia ! Mome inizia CERCA PER AMAGRAFCA

7 Tessera = CERCA PER TESSERA

?' Mumero Righe Lista = 40 -

+ GIOCAFIPE POINT ATTIVO per il 2026 — Sede: Impianto Sportivo -

' Gioca FIPE Point: . Impianto Sportivo - PALESTRA' MODIFICA IMPIANTO

REFERENTI SELEZIONATI:

T Comwme | Nome | Damese | ComumeMasia | Twe mnmoTes. | patatess | Nmtem | |
ECMiCo 2026 Elimina




mmmmsm) STEP 7

Dopo aver aderito alla sezione 1, nella seconda sezione “Iscrizione
GiocaFIPE Day” sara possibile iscrivere i propri atleti, nella fascia di
competenza del Progetto (6-14), agli eventi GiocaFIPE Day disponibili
nella propria regione

messn) STEP 8

Nello specifico, nella sezione saranno visibili tutti gli eventi attivi ai quali
sara possibile partecipare

M Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | Assemblea | ¥HELP
ADESIONE Iscrizione Atleti GiocaFIPE Day
ISCRIZIONE
SCRIZIOME Anno Sportivo
GIOCAFIPE DAY

I T T N S S S .
FIPE

GIOCA TEST GIOCAFIPE |lscrizione Atleti

=




mmmm) STEP 9

Per iscrivere gli atleti cliccare sull’apposito bottone “Iscrizione atleti”
che vi portera in una successiva schermata con la lista degli atleti
iscrivibili al singolo evento

M Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | Assemblea | @HELP
ADESIONE Iscrizione Atleti GiocaFIPE Day
ISCRIZIONE
ISCRIZIONE Anno Sportivo
GIOCAFIPE DAY
— " bisciplina | Sesso | Donominggions | Prov. | Comme |
iElq' GIOCA FIPE T TEST GIOCAFIPE Iscrizione Atleti

| x




) STEP 10

In questa schermata saranno visibili tutti gli atleti che possono essere
iscritti alllevento. Per ogni atleta che si intende iscrivere, cliccare
sull’apposito bottone “Iscrizione atleta”

M Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | @HELP
ADESIONE Iscrizione Atleti GiocaFIPE Day
ISCRIZIONE
SCRIZIONE 3 Anno:
GIOCAFIPE DA

7 Manifestazione: TEST GIOCAFIPE - Sesso: T - Data Inizio:

—
El Lista degli atleti Iscritti o da Iscrivere (scno presenti sclo gli atleti con le classi previste dalla manifestazione).
W M B S B e B e E—

Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione A
Mon Agonisti Iscrizione Atl
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta

SPORTA IN C5V ATLETI ISCRITTI INDIETRO

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



) STEP 1l

Dopo aver cliccato sul pulsante, controllare i dati relativi all’iscrizione e
confermare

N.B. E’ possibile rimuovere liscrizione fino a 5 giorni prima della data dell’evento
(chiusura iscrizioni)

M Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | @HELP

ADESIONE Iscrizione Atleta: Nuova Iscrizione

ISCRIZIOMNE

Dati relativi all'lscrizione

SCRIZIOME
e LU 0l LA

GIOCAFIPE DAY * Anno:
— ! Manifestazione: TEST GIOCAFIPE - Sesso: - Data Inizio: |
iEII ! Atleta:
*' Importo |scrizione: 0

INDIETRO
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mmmms) STEP 12

E’ possibile esportare come file CSV la lista degli atleti iscritti al singolo
evento

M Dati e Organigramma | Atleti | Iscrizioni Gare Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | @HELP
Iscrizione Atleti GiocaFIPE Day
ISCRIZIONE
SCRIZIOMNE 7 Anno:
GIOCAFIFE DAY
— ! Manifestazione: TEST GIOCAFIPE - Sesso: T - Data Inizio:
i-Elzl Lista degli atleti Iscritti o da Iscrivere (scno presenti sclo gli atleti con le classi previste dalla manifestazione).
. N S BN S e R B
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta
Mon Agonisti Iscrizione Atleta

1I0CA
I DE

LA FORZA DEL DIVERTIMENTO



mmmmn) STEP 13

E’ possibile consultare i dati inseriti nella sezione “GiocaFIPE” all'interno
dei “Dati Societa” nella finestra “Dati e Organigramma”

=

DELRYO e el ER  Atleti | Iscrizioni Gare | GiocaFIPE | Carrello | Modulistica | Attivita Didattiche | Rivista Federale | Assemblea | @HELP

DATI SOCIETA Dati societa
CONSIGLIO Dati Generali Discipline Sedi, Registro CONI Responsabile contro abusi, viclenze e discriminazioni  Allegati  GiocaFIPE
DIRETTIVO
STORICO GiocaFIPE Point-Sede
AFFILIAZIONI . .
? Sede GiocaFIPE Point selezionata: Impianto Sportivo
TECNICI
Presso:

ACCOMPAGMNATORI

Indirizzo:
STAMPE

Comune:
EI Provincia:
Telefono:

Referenti GiocaFIPE
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