
GUIDA PER LE ASD/SSD AL SISTEMA
INFORMATIVO FEDERALE 

“LEONARDO” - SEZIONE:

GIOCAFIPE



STEP 1
Collegarsi al Portale Leonardo

STEP 2
Accedere inserendo Nome Utente e Password

STEP 3
Tra le sezioni principali cliccare su “GiocaFIPE”



STEP 4
Una volta cliccato sulla sezione “GiocaFIPE”, saranno visibili due sezioni
“Adesione Iscrizione” e “Iscrizione GiocaFIPE Day”. La prima riguarda
l’adesione al Progetto GiocaFIPE, la seconda l’iscrizione degli atleti agli
eventi GiocaFIPE Day



STEP 5
Nella prima sezione, per procedere con l’adesione al Progetto,
selezionare la sede o impianto nel menù a tendina “GiocaFIPE Point” 



STEP 6
Successivamente, è sufficiente inserire il nominativo di un Referente Tecnico Istruttore GiocaFIPE,
regolarmente tesserato per l’anno corrente (cognome e nome o tessera), e l’adesione al progetto viene
registrata.

N.B. E’ possibile modificare la sede ed eliminare o aggiungere un nuovo Referente, ma deve essere
sempre presente almeno una sede e un Referente

congtesttest



STEP 7
Dopo aver aderito alla sezione 1, nella seconda sezione “Iscrizione
GiocaFIPE Day” sarà possibile iscrivere i propri atleti, nella fascia di
competenza del Progetto (6-14), agli eventi GiocaFIPE Day disponibili
nella propria regione

STEP 8
Nello specifico, nella sezione saranno visibili tutti gli eventi attivi ai quali
sarà possibile partecipare



STEP 9
Per iscrivere gli atleti cliccare sull’apposito bottone “Iscrizione atleti”
che vi porterà in una successiva schermata con la lista degli atleti
iscrivibili al singolo evento



STEP 10
In questa schermata saranno visibili tutti gli atleti che possono essere
iscritti all’evento. Per ogni atleta che si intende iscrivere, cliccare
sull’apposito bottone “Iscrizione atleta”



STEP 11
Dopo aver cliccato sul pulsante, controllare i dati relativi all’iscrizione e
confermare
N.B. E’ possibile rimuovere l’iscrizione fino a 5 giorni prima della data dell’evento
(chiusura iscrizioni)



STEP 12
E’ possibile esportare come file CSV la lista degli atleti iscritti al singolo
evento



STEP 13
E’ possibile consultare i dati inseriti nella sezione “GiocaFIPE” all’interno
dei “Dati Società” nella finestra “Dati e Organigramma”


	GIOCAFIPE
	STEP 1
	STEP 2
	STEP 3
	STEP 4
	STEP 5
	STEP 6
	Successivamente, è sufficiente inserire il nominativo di un Referente Tecnico Istruttore GiocaFIPE, regolarmente tesserato per l’anno corrente (cognome e nome o tessera), e l’adesione al progetto viene registrata.
	N.B. E’ possibile modificare la sede ed eliminare o aggiungere un nuovo Referente, ma deve essere sempre presente almeno una sede e un Referente

	STEP 7
	STEP 8
	STEP 9
	STEP 10
	STEP 11
	Dopo aver cliccato sul pulsante, controllare i dati relativi all’iscrizione e confermare

	STEP 12
	STEP 13

